ArCon - WAZNE INFORMACJE

1. INFORMACJE O PROGRAMIE ArCon

ArCon+ to nowoczesny program CAD znany wigkszosci architektow w Polsce. Jest bezsprzecznie
najefektywniejszym i najszybszym narzedziem do tworzenia wizualizacji oraz dokumentacji technicznej, w
zasadzie nie majacy odpowiednika na rynku. Program posiada wiele bardzo rozbudowanych i
specjalistycznych funkcji, zachowujac nadal swa prostote obstugi i intuicyjny interfejs. Program dedykowany
jest architektom, architektom wnetrz, inzynierom budowlanym, developerom biura obrotu nieruchomosci oraz
producentom mebli i r6znych materiatéw budowlanych, ktérzy otrzymujg poprzez ArCon+ nie tylko wspaniate
narzedzie do planowania lecz réwniez instrument prezentacji wtasnego asortymentu. W ciggu siedmiu lat
program zyskat grono ponad 10000 uzytkownikow. Stat sie juz standardem w dziedzinie projektowania
architektonicznego, bedac perfekcyjnym narzedziem do wizualizacji

ArCon odchodzi od tradycyjnego przedstawiania projektéw jako ptaskich rysunkéw technicznych, dajac do
reki profesjonalne narzedzia umozliwiajace efektowne zaprezentowanie swoich pomystéw na ekranie
monitora. Dwuwymiarowe plany, rzuty, elewacje i przekroje mogq by¢ automatycznie przedstawione jako
tréjwymiarowe bryty budynkéw z zaaranzowanymi wnetrzami i otoczeniem zewnetrznym. Po nieistniejacych
jeszcze w naturze obiektach mozna odbywaé wirtualna spacery w czasie rzeczywistym z mozliwoscig ich
zapisu (film AVI) i ponownego odtworzenia.

Zrédio: strona internetowa firmy Intersoft (www.intersoft.com.pl)

Dystrybutorem oprogramowania ArCon na terenie Polski jest firma INTERSOFT. Wszelkie informacje
dotyczace zakupu programu dostepne sg na stronie internetowej www.intersoft.com.pl . Program
rozprowadzany jest w polskiej wersji jezykowe;.

2. TECHNOLOGIA O2C

02C jest formatem zapisu danych obiektow tréjwymiarowych. Dzieki specjalnemu dodatkowi, jakim jest
kontrolka O2C-Player, mozemy efektownie prezentowac fotorealistyczne, tréjwymiarowe i animowane
obiekty bezposrednio w przegladarce Internet Explorer.

Kontrolke O2C-Player mozna zainstalowa¢ ze strony internetowej http://www.o02c.de/uk/download.htm
Istotng cecha programu O2C-Player jest mozliwos¢ prezentacji plikbw w formacie .aco, a wiec miedzy innymi
bibliotek mebli przeznaczonych dla programu ArCon. Aby biblioteki mebli FURNIKO przeznaczone do
programu ArCon byty prawidiowo prezentowane w programie O2C-Player, nalezy na dysku C komputera
zapisa¢ folder ,FURNIKO” znajdujacy sie na dotaczonej ptycie. W folderze tym zawarte sa informacje o
teksturach poczatkowych mebli.

3. INSTALACJA BIBLIOTEK MEBLI FURNIKO W PROGRAMIE ArCon

Aby prawidtowo przygotowac¢ program ArCon do korzystania z bibliotek i tekstur mebli FURNIKO, nalezy
wykonac nastepujgce czynnosci:

e Zdotaczonej ptyty CD z katalogu ARCON nalezy skopiowac¢ plik ,FURNIKO” i zapisa¢ go na
dysku ,C” komputera. W folderze tym znajdujq sie informacje o teksturach poczatkowych
obiektow z katalogu mebli FURNIKO. Jezeli folder ten nie zostanie prawidtowo skopiowany na
dysk ,,C”, meble FURNIKO podczas proby ich wykorzystania w programie ArCon nie beda
posiadaty tekstur (pojawia sie komunikat, ze program nie moze zlokalizowaé danej tekstury)

e Nalezy sprawdzi¢, gdzie umieszczone sa foldery z ktérych program Arcon pobiera informacje o
obiektach i teksturach. Domysine lokalizacje sa nastepujace:

o Dlafolderu ,obiekty” - CAINTER\Arcon.......... \Obiekty
o Dlafolderu ,tekstury” - CAINTER\Arcon........ \Tekstury

e Z zalgczonej ptyty CD z folderu ,ARCON_OBIEKTY_FURNIKO” nalezy skopiowa¢ znajdujacy
sie tam folder ,_ FURNIKO” oraz plik .dir ,_FURNIKO”, a nastepnie umiesci¢ je w
zlokalizowanym wczesniej folderze ,,obiekty” na dysku ,C”



Z zatgczonej ptyty CD z folderu ,ARCON_TEKSTURY_FURNIKO” nalezy skopiowaé znajdujacy
sie tam folder ,,_furniko_tekstury” oraz plik .dir ,_furniko_tekstury” , a nastepnie umiescic je w
zlokalizowanym wczesniej folderze ,tekstury” na dysku ,C”

Po wykonaniu opisanych czynnosci nalezy otworzy¢ program ArCon i sprawdzi¢, czy biblioteki
mebli FURNIKO oraz tekstury funkcjonujg prawidtowo.

W przypadku probleméw z instalacjg prosimy o kontakt: biuro@furniko.pl

4. INFORMACJE PRAKTYCZNE

Podczas tadowania obiektéow FURNIKO w programie ArCon, domysinie elementy ptytowe
posiadaja teksture ,buk”. Teksture mozna dowolnie zmienia¢ na inne dokory ptyt korzystajac z
tekstur w katalogu ,,_furniko_tekstury_”

Szyby w szafach z drzwiczkami szklanymi nie majg przypisanego materiatu typu ,szkto”. Nalezy
skorzystaé z gotowych materiatéw ArCona i z folderu ,szkto” dobra¢ odpowiedni materiat.
Wiekszos¢ obiektow (np. szafy i regaty oraz kontenery) zbudowana jest tak, ze mozliwe jest
nadawanie réznych tekstur na poszczegélne elementy. Mozna dla przyktadu zaprojektowaé
szafy, w ktorych korpusy beda wykonane w dekorze ,antracyt”, a front w dekorze ,buk”
Tekstury dekoréw drewnopodobnych zostaty umieszczone w dwéch wersjach — z pionowym
uktadem stojéw (tekstura z indeksem _A) oraz z poziomym uktadem stojow (tekstura z indeksem
_B). Dla uzyskania efektu fotorealistycznej prezentaciji nalezy na poszczegéine elementy mebli
naktadac¢ tekstury z odpowiednim uktadem stojow drewna.

Zyczymy wielu udanych projektéw i realizacji z wykorzystaniem naszych mebli,

FURNIKO TEAM




